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ALUNOS (AS):     
 
 
 
 
 
 

Nº:  

CRITÉRIOS:  
• (3,0) Explorar intuitivamente a ideia de função, a partir de situações envolvendo grandezas 

diretamente, inversamente e não proporcionais. (q. 1 e 2) 
• (3,0) Representar a função em forma de tabela, algébrica e gráfica. (q. 3 d, e, f) 
• Pesquisar, selecionar e organizar informações contidas nos diferentes gêneros textuais. 

Sendo:  
Ø (3,0) Domínio sobre as informações apresentadas. (q. 3 a, b, c) 
Ø (0,5) Uso dos recursos didáticos (imagens, textos, etc.) de maneira correta. (q. 4 a) 
Ø (0,5) Áudio claro e objetivo, usando a norma culta da língua. (q. 4 b) 

ORIENTAÇÕES GERAIS: O vídeo poderá ser gravado em CD, DVD, ou enviado por OneDrive (até às 
19h do dia anterior a apresentação). 

Pesquise em livros ou sites: Ideia de função, representações de funções (tabelas, 
algébricas e gráficas) e a relação entre as grandezas (diretamente, inversamente e não 
proporcional). Após fazer a pesquisa, use também o conhecimento adquirido nas aulas para 
fazer uma produção audiovisual (animação) de acordo o que se pede abaixo: 
 
(1,0) 1) Faça um Storyline do seu vídeo: 

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________ 

(2,0) 2) Faça um roteiro: 

VÍDEO ÁUDIO 

  

  

  

  

  

  

  

 



(6,0) 3) Observe atentamente para que seu vídeo tenha: 

a) Introdução 

b) Ideia de função 

c) Situação que pode ser representada por uma função 

d) Representação por Tabela. 

e) Representação algébrica. 

f) Representação gráfica. 

 

(1,0) 4) Faça as gravações e edições no vídeo para que tenha aproximadamente 2 minutos, 

observando: 

a) Imagens, textos e sequência de informações de maneira correta. 

b) Áudio claro e objetivo (volume equivalente durante todo o vídeo, sendo um volume 

suficiente para todos na sala de aula escutarem).  

   

 
 
 
 
 


