Escola SESI de Pederneiras CAT JAU

EscolaSESI de Pedernziras

AVALIACAO DE MATEMATICA - PRODUCAO AUDIOVISUAL (ANIMACAO)

PROFESSOR: WILSON JUNIOR BATISTA

AREA DE CONHECIMENTO: MATEMATICA [ VALOR: 10,0
ANO: 9° | TURMA: | TURNO: MANHA | DATA: NOTA:
ALUNOS (AS): Ne:
CRITERIOS:

e (3,0) Explorar intuitivamente a ideia de fungéo, a partir de situagdes envolvendo grandezas
diretamente, inversamente e ndo proporcionais. (q. 1 e 2)

e (3,0) Representar a fungdo em forma de tabela, algébrica e grafica. (q. 3 d, e, f)

e Pesquisar, selecionar e organizar informagdes contidas nos diferentes géneros textuais.
Sendo:
> (3,0) Dominio sobre as informacgdes apresentadas. (q. 3 a, b, ¢)
> (0,5) Uso dos recursos didaticos (imagens, textos, etc.) de maneira correta. (q. 4 a)
> (0,5) Audio claro e objetivo, usando a norma culta da lingua. (q. 4 b)

ORIENTAGOES GERAIS: 0 video podera ser gravado em CD, DVD, ou enviado por OneDrive (até as
19h do dia anterior a apresentagéo).

Pesquise em livros ou sites: Ideia de fungao, representacbes de fungdes (tabelas,
algébricas e graficas) e a relagdo entre as grandezas (diretamente, inversamente e nao
proporcional). Apos fazer a pesquisa, use também o conhecimento adquirido nas aulas para
fazer uma producgao audiovisual (animacgao) de acordo o que se pede abaixo:

(1,0) 1) Faga um Storyline do seu video:

(2,0) 2) Faga um roteiro:
VIDEO AuDIO




(6,0) 3) Observe atentamente para que seu video tenha:
a) Introducao
) Ideia de funcao
) Situagao que pode ser representada por uma funcao
d) Representacao por Tabela.
) Representagao algébrica.

f) Representacgao grafica.

(1,0) 4) Faca as gravagoes e edigdes no video para que tenha aproximadamente 2 minutos,
observando:

a) Imagens, textos e sequéncia de informagdes de maneira correta.

b) Audio claro e objetivo (volume equivalente durante todo o video, sendo um volume

suficiente para todos na sala de aula escutarem).



